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แบบเสนอเพื่อรับรางวัลวิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
ระดับเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

 
ชื่อผู้ส่งประกวด   นายธีรสุต  วงค์อุประ 
ประเภทสถานศึกษา ขนาดเล็ก 
ประเภทผลงาน   ด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน 
โรงเรียน   โรงเรียนนางเอ้ือยวิทยา 
รายละเอียดข้อมูลผู้ส่งผลงานกำหนดตามประเภทของผลงาน 
ชื่อผลงาน การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้  
TEAPOT Model 
 
1. ความสำคัญ/ที่มาของการปฏิบัติที่เป็นเลิศ 

การจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระศิลปะ (ทัศนศิลป์) เป็นวิชาที่ประกอบไปด้วยภาคทฤษฎีและปฏิบัติการ
นำองค์ความรู้ที ่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปฏิบัติจะช่วยให้นักเรียนมีทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
ออกแบบ แก้ไขปัญหา พัฒนาผลงาน ซึ่งความคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะความคิดขั้นสูงในการริเริ่มนำไปสู่การ
สร้างนวัตรกรรมของตัวผู้เรียนเองได้ ทักษะการวาดภาพระบายสีเป็นทักษะพื้นฐานของงานศิลปะมีความ
จำเป็นและสำคัญเป็นอย่างยิ่งในการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะที่แสดงให้เห็นถึงสมรรถนะสำคัญของกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ในการออกแบบพัฒนางานศิลปะให้เป็นไปตามความต้องการของผู้เรียนได้ ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้เรียน
ต้องเรียนรู้และปฏิบัติได้ตามเกณฑ์การจบการศึกษาในช่วงชั้น ของ มาตรฐานการศึกษาขั ้นพื้นฐานตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน การพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสีในการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ
จึงเป็นกระบวนการสำคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาการความสามารถในถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
ผลงานศิลปะของผู้เรียนได้  

ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาศิลปะพื้นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ครูผู้สอนได้รวบรวม
ข้อมูลและพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะการวาดภาพระบายสี ซึ่งทักษะการวาดภาพระบายสี ถือเป็นหนึ่ง
ในทักษะที่ตัวชี้วัดปลายทางของมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน ที่
ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นที่การประเมินผลลัพธ์สุดท้ายที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนด้วยวิธีการที่
หลากหลายเพื่อนำมาตัดสินผลการเรียนนั้น ปัญหาการวาดภาพระบายสี ที่พบในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
คือ นักเรียนขาดทักษะและประสบการณ์การวาดภาพระบายสีที่มีขั้นตอนไม่ถูกต้อง ขาดความรู้เรื่องทัศนธาตุ 
การสังเกต และวิเคราะห์ทัศนธาตุ ทำให้นักเรียนคิดว่าตนนั้นวาดภาพไม่เหมือนและไม่สวย ปัญหาดังกล่าว
ส่งผลให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีทักษะการวาดภาพระบายสีต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 

1.2 แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนา 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้  

TEAPOT Model ในการแก้ปัญหาในชั ้นเรียนโดยศึกษาทฤษฎีเกี ่ยวข้องกับทักษะพิสัยตามระดับขั้น
ความสามารถของบลูม (Bloom’s Taxonomy) เพื่อพัฒนาสร้างชุดการเรียนรู้ในการพัฒนาทักษะการวาด
ภาพระบายสีของผู้เรียน 

ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่าง
คล่องแคล่วชํานาญซึ่งแสดงออกมาได้โดยตรงตัวชี้ ระดับของทักษะ คือ เวลาและคุณภาพงานแบ่งเป็น 5 ขั้น 
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1).การรับรู้เลียนแบบ 2). กระทำเองตามแบบ 3).การหาความถูกต้อง 4). การกระทำอย่างต่อเนื่อง 5). การ
กระทำได้อย่างเป็นธรรมชาติ Bloom's Taxonomy: The Psychomotor Domain. (2015) 

แนวทางและขั้นตอนในการสร้างแบบฝึกทักษะ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, ม.ป.ป.) 
1. สำรวจปัญหา  
2. กำหนดจุดประสงค์ในการสร้างแบบฝึกทักษะ ให้ชัดเจนตรงตามตัวบ่งชี้ที่เป็นปัญหา  
3. วิเคราะห์ปัญหาที่เรียนในแต่ละจุดประสงค์ ว่าประกอบด้วยอะไร 
4. ศึกษาจิตวิทยาการเรียนรู้  
5. กำหนดกรอบการสร้างแบบฝึก 
6. ลงมือเขียนแบบฝึกแต่ละชุด 
7. นำแบบฝึกทักษะนั้นไปให้ผู ้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องความตรงตามเนื้อหาและ

นำไปทดลองกับนักเรียนเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือนำไปรวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ไขข้อบกพร่อง 
8. จัดพิมพ์หรือแบบฝึกเพ่ือให้ผู้เรียนนำไปใช้ 

การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เป็น
การศึกษาที่มุ่งหวังในการเสริมสร้างทักษะด้านศิลปะและการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ซึ่งเป็นทักษะที่มี
ความสำคัญในการพัฒนาอัตลักษณ์และความสามารถในการแสดงออกทางความคิดและอารมณ์ โดยเฉพาะใน
ยุคปัจจุบันที่เน้นการเรียนรู้ที่มีความหลากหลายและสามารถเชื่อมโยงกับการพัฒนาทักษะต่างๆ ทั้งในด้าน
ความคิดและอารมณ์ การวาดภาพและระบายสีจึงเป็นเครื่องมือที่ช่วยกระตุ้นการพัฒนาเหล่านี้ได้อย่างดี  โดย
ข้าพเจ้าได้พัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดย
กระบวนการ PDCA พัฒนานวัตกรรม TEAPOT Model ดังนี้ T (Test) ทดสอบเพื่อสำรวจปัญหาและกำหนด
เป้าหมายการพัฒนา E (Education) ศึกษาปัญหาค้นความทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเพื่อพัฒนาชุดการเรียนรู้ในการ
แก้ไขปัญหา A (Activity) สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตรวจสอบคุณภาพและแก้ไขพัฒนา P (Process) 
ดำเนินการตามกระบวนการของชุดกิจกรรม O (Observe) สังเกตและเก็บข้อมูล T (Target) พัฒนาสู่เป้าหมาย 
  
2.วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

วัตถุประสงค์ 
1 เพ่ือพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนางเอ้ือย

วิทยา ด้วยชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพ้ืนฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม  
2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ชุดการเรียนรู้ หน่วยการ

เรียนรู้ที่ 1 รายวิชาศิลปะพ้ืนฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม 
 เป้าหมาย 
           เป้าหมายเชิงปริมาณ 
   นักเรียนมีทักษะการวาดภาพระบายสีผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 90 
  เป้าหมายเชิงคุณภาพ 

 นักเรียนมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง ทัศนธาตุ และสิ่งแวดล้อมอยู่ในระดับมาก 
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3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการดำเนินงาน 
3.1 การออกแบบผลงาน/วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ/นวัตกรรม 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้ 

TEAPOT Model 
 
 

 

 

 

 

 

 

 ข้าพเจ้าได้ออกแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยนวัตกรรม TEAPOT Model ในการจัดการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะพ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ครูผู้สอนได้รวบรวม ข้อมูลและพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ขาด
ทักษะการวาดภาพระบายสี ซึ่งทักษะการวาดภาพระบายสี ถือเป็นหนึ่ง ในทักษะที่ตัวชี้วัดปลายทางที่ใช้การ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นที่การประเมินผลลัพธ์สุดท้ายที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย
เพ่ือนำมาตัดสินผลการเรียนนั้น ปัญหาการวาดภาพระบายสี ที่พบในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 คือ นักเรียน
ขาดทักษะและประสบการณ์การวาดภาพระบายสีที่มีขั้นตอนไม่ถูกต้อง ขาดความรู้เรื่องทัศนธาตุ การสังเกต 
และวิเคราะห์ทัศนธาตุ ทำให้นักเรียนคิดว่าตนนั้นวาดภาพไม่เหมือนและไม่สวย ปัญหาดังกล่าวส่งผลให้
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีทักษะการวาดภาพระบายสีต่ำกว่า เกณฑ์ท่ีกำหนด ประกอบไปดว้ย 6 ขั้นตอน
ดังนี้ 

T (Test) ทดสอบเพ่ือสำรวจปัญหาและกำหนดเป้าหมายการพัฒนา  
E (Education) ศึกษาปัญหาค้นความทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเพื่อพัฒนาชุดการเรียนรู้ในการแก้ไข

ปัญหา 
A (Activity) สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตรวจสอบคุณภาพและแก้ไขพัฒนา  
P (Process) ดำเนินการตามกระบวนการของชุดกิจกรรม  
O (Observe) สังเกตและเก็บข้อมูล  
T (Target) พัฒนาการจัดการเรียนรู้สู่เป้าหมาย 

3.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม 
การดำเนินการตามกิจกรรมการพัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้  TEAPOT Model 
ขั้นที่ 1 เตรียมการ (Plan) ดำเนินการโดย T (Test) E (Education) 

1. T (Test) การทดสอบผู้เรียนโดยการวัดประเมินผลก่อนเรียนเพ่ือสำรวจปัญหา และสร้าง 
สมมุติฐานของการแก้ปัญหาที่พบจากข้อมูลการทดสอบและกำหนดเป้าหมายการพัฒนา 

ผลของกระบวนการจากการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะพ้ืนฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หน่วย 
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การเรียนรู้ที่ 1 เรื่องศิลปะและสิ่งแวดล้อม พบว่าผู้เรียนมีทักษะการวาดภาพระบายสี ตำกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด 
2. E (Education) การศึกษาข้อมูลที่ไดจ้ากการทดสอบ และการสร้างสมมุติฐาน โดยมี 

การศึกษาเรื่อง 1) การศึกษาวิเคราะห์เป้าหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มาตรฐานตัวชี้วัด 
เป้าหมายหลักสูตรของสถานศึกษา 2) ศึกษาผู้เรียนที่มาของการขาดทักษะการวาดภาพระบายสี  3) ศึกษา
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะผู้เรียน ทักษะพิสัย และการพัฒนาชุดการเรียนรู้ 4) ศึกษาสภาพแวดล้อม
ของโรงเรียนเพ่ือนำไปสู่การจัดสภาพแวดล้อมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
  ผลของกระบวนการ ข้าพเจ้าได้ศึกษาปัญหาและทฤษฎีเพื่อพัฒนาชุดการเรียนรู้ รายวิชา
ศิลปะพ้ืนฐาน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องศิลปะและสิ่งแวดล้อม โดยมีเป้าหมายเพื่อให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทักษะ
การวาดภาพระบายสี  

ขั้นที่ 2 ขั้นดำเนินการ (Do) ดำเนินการโดย A (Activity) P (Process)  
1. A (Activity) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้และชุดการเรียนรู้ตรวจสอบคุณภาพและแก้ไข 

พัฒนา การสร้างชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพื้นฐาน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องศิลปะและสิ่งแวดล้อมโดยมี
การสร้างชุดการเรียนรู้ตามทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวข้องเพ่ือสร้างชุดการเรียนรู้ นำชุดการเรียนรู้ไปตรวจสอบ
หาคุณภาพกับผู้เชี่ยวชาญ และนำไปทดลองใช้สู่การพัฒนาและนำไปใช้จริง  

2. P (Process) การดำเนินการตามกระบวนการการพัฒนาชุดการเรียนรู้ มีข้ันตอนสำคัญ 
ดังนี้ 1) ผู้เรียนเรียนรู้ทฤษฎีศิลปะพื้นฐานทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบศิลป์ 2) ผู้ เรียนนำทฤษฎีไปใช้โดย
การสำรวจสังเกตุธรรมชาติสิ่งแวดล้อมในโรงเรียน 3) ผู้เรียนนำประสบการณ์ที่ได้มาพัฒนาทักษะพื้นฐานการ
วาดภาพระบายสี 4) ผู้เรียนพัฒนาทักษะอย่างต่อเนื่อง 5) ผู้เรียนสรุปผลการพัฒนาทักษะของตนเองออกมาใน
รูปแบบชิ้นงาน 6) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลและอภิปรายเพื่อพัฒนาทักษะอย่างต่อเนื่อง 
 ขั้นที่ 3 ขั้นตรวจสอบ (Check) ดำเนินการโดย O (Observe) 
  O (Observe) การสังเกตผลการปฏิบัติตามกระบวนการ เป็นขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลเพ่ือ
สังเกตุวิเคราะห์ผลการพัฒนาชุดการเรียนรู ้เพื ่อพัฒนาทักษะผู ้เรียน เพื ่อนำข้อมูลที ่ได้มาปรับปรุงและ
พัฒนาการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้น โดยการสะท้อนถึงเป้าหมาย สิ่งที่ตั้งไว้ในมีการบรรลุผลตามที่คาดหวัง
หรือไม่  ผู ้เรียนมีพัฒนาการทักษะวาดภาพระบายสีหรือไม่ สะท้อนถึงกระบวนการ ของชุดการเรียนรู ้มี
ประสิทธิภาพเพียงใด  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการทำจัดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด มีอุปสรรค ในการดำเนิน
กิจกรรม สะท้อนถึง ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ โดยชุดการเรียนรู้หรือไม่ ผลงานของผู้เรียนมีการ
พัฒนาไปในทิศทางที่ดีขึ้นหรือไม่ สะท้อนถึงผู้สอนที่เป็นผู้จัดการเรียนรู้ร่วมกับผู้เรียนในการดำเนินกิจกรรมนี้ 
โดยใช้เครื่องมือการสังเกตและรวบรวมข้อมูลดังนี้ 1) แบบประเมินทักษะรายวิชาศิลปะพื้นฐาน หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 1 เรื่องศิลปะและสิ่งแวดล้อม โดยมีเป้าหมายเพื่อให้ผู้เรียนมีการพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสี 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 12) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยการใช้ชุด
การเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพ้ืนฐาน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องศิลปะและสิ่งแวดล้อม 
 ขั้นที ่4 ขั้นปรับปรุง (Act) ดำเนินการโดย T (Target) 
 T (Target) การนำผลการสังเกตุตรวจสอบข้อมูลที่ได้จากการดำเนินตามกิจกรรมมาสรุปผลเพ่ือวัดผล
ของการดำเนินการตามกระบวนการว่าเป็นไปตามเป้าหมายของจุดประสงค์การพัฒนาผู้เรียนหรือไม่ พบว่า
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้และมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ
ในทฤษีพ้ืนฐานทางศิลปะ และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ ด้านการพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสี
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และปฏิบัติในการพัฒนาทักษะของตนเองได้  สำเร็จตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ ในส่วนของ
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ผู้สอนได้ ทราบถึงเหตุผลปัจจัยที ่ทำให้การพัฒนาเป็นไปตามเป้าหมาย และสามารถนำข้อมูลไปพัฒนา
นวัตกรรมกระบวนการเรียนรู้ได้ ดังนี้  

ปัจจัย ผลการประเมิน แนวทางการปรับปรุงพัฒนา 
สภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการ
จัดการเรียนรู้ 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการ
เรียนรู้ 

การจัดสภาพแวดล้อมที่หลากหลายทำให้
ผู ้เรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในการ
จัดการเรียนรู้ได้ด ี

ทักษะการวาดภาพระบายสี ผู้เรียนมีการพัฒนาด้านทักษะ
การวาดภาพระบายสี 

การฝึกให้ผู ้เรียนได้สังเกตุและปฏิบัติด้วย
ตนเองโดยผู้สอนเป็นผู้แนะนำแนวทางการ
พัฒนาทำให้ผู ้เร ียนรู ้จักแก้ไขและพัฒนา
ทักษะด้านอื่นของผู้เรียนได้อย่างต่อเนื่อง 

ความพึงพอใจของผู้เรียน ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้ 

จากการจัดสภาพแวดล้อมที ่เอ ื ้อต่อการ
เรียนรู้และการใช้ชุดการเรียนรู้ในการพัฒนา
ผู ้เร ียนให้ทราบถึงแนวทางในการพัฒนา
ตนเองทำให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้ 

 
3.3 ประสิทธิภาพของการดำเนินงาน 
จุดประสงค์ของการดำเนินการครั้งนี้คือ 1) เพื่อพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนางเอื้อยวิทยา ด้วยชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพื้นฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
ศิลปะและสิ่งแวดล้อม 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ชุดการเรียนรู้ หน่วย
การเรียนรู้ที่ 1 รายวิชาศิลปะพื้นฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้ ได้แก่  ผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนางเอื้อยวิทยา จำนวน 16 คน โดยเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างด้วยวิธีเฉพาะเจาะจง 

เครื่องมือในการรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพื้นฐานหน่วยการ
เรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม 2) ชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพื้นฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
ศิลปะและสิ่งแวดล้อม 3)แบบประเมินทักษะ 4)แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดการ
เรียนรู้ รายวิชาศิลปะพ้ืนฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม 

วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย  (x ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. )การทดสอบค่าที (dependent t - 
test)  และค่าร้อยละ ผลการศึกษาทักษะการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนาง
เอื ้อยวิทยา พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีคะเนนเฉลี ่ยเท่ากับ 5.62 คะแนน และ 9.31 
ตามลำดับ  ซึ่งมีค่าและเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำคัญที่สถิติระดับ .05 และผู้เรียนมีการพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสี ร้อยละ100  

ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพ้ืนฐานหน่วยการ
เรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม พบว่าโดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
5.25 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.13 
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3.4 การใช้ทรัพยากร 
ในพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนางเอื้อยวิทยา ด้วย

ชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพื้นฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อมผู้สอนได้ใช้ทรัพยากร 
วัสดุสำนักงานเช่น กระดาษ ลวดเย็บกระดาษ สี อุปกรณ์ในโรงเรียน คอมพิวเตอร์ เครื่องฉายภาพ สร้างสื่อโดย
การใช้วัสดุธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมโรงเรียน  และผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้อุปกรณ์
ใกล้ตัว คือ โทรศัพท์มือถือ สร้างผลงานโดยการใช้วัสดุธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมโรงเรียน ใบไม้ กิ่งไม้ ภาพถ่าย
ในโรงเรียน ซึ่งเมื่อผู้เรียนเป็นผู้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ นอกจากจะทำให้ผู้เรียนภูมิใจในผลงานและมีการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ แล้วยังทำให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการใช้ยิ่งขึ้น 
 
4. ผลการดำเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 4.1 ผลการดำเนินการ 
 การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้  
TEAPOT Model มีผลการดำเนินการตามวัตถุประสงค์ดังนี้ 

1) การพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนางเอ้ือย
วิทยา พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีคะเนนเฉลี่ยเท่ากับ 5.62 คะแนน และ 9.31 ตามลำดับ  
ซึ่งมีค่าและเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่ อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญท่ีสถิติระดับ .05 และผู้เรียนมีการพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสี ร้อยละ100  

2) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพ้ืนฐาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม พบว่ามีความพึงพอใจระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
5.25 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.13 

4.2  ผลสัมฤทธิ์ของงาน 
1. ผู้จัดทำได้พัฒนาชุดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะพ้ืนฐานหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและ

สิ่งแวดล้อม โดยใช้  TEAPOT Mode และสามารถนำไปใช้พัฒนาผู้เรียนได้จริงตามวัตถุประสงค์ 
2. ผลการพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีการพัฒนาก่อน

และหลังใช้ชุดการเรียนรู้พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่สถิติระดับ .05 และผู้เรียนมีการ
พัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสี   

3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ รายวิชาศิลปะพ้ืนฐาน
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ศิลปะและสิ่งแวดล้อม มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

4.3 ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. ผู้สอนได้ริเริ่มคิดค้นพัฒนานวัตกรรมในการปฏิบัติงานเพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนาการจัดการ

เรียนรู้ในชั้นเรียนได ้
2. ผู้เรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถมีส่วนร่วมได้ 
3. ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะการวาดภาพระบายสี สามารถพัฒนาทักษะด้วยตนเอง และ

สร้างความภาคภูมิใจให้กับตนเองได้ 
  4. ครู ผู้สอน และผู้ที่สนใจในโรงเรียนสามารถนำไปใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติงานเพ่ือ
แก้ปัญหาที่มีความคล้ายคลึงกันได้ 
  5. เมื่อได้รับการเผยแพร่จะเป็นประโยชน์กับบุคลากรที่สนใจและอาจนำไปสู่การเป็นแนวการ
พัฒนาผู้เรียนที่จะเป็นทรัพยากรบุคคลที่เป็นกำลังของประเทศชาติได้ 
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5. ปัจจัยความสำเร็จ 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้  

TEAPOT Model เป็นแนวทางผู้สอนคิดค้นมาเพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาชั้นเรียนของตนเอง การนำไปปฏิบัติ
ประสบความสำเร็จนั้น จำเป็นต้องพิจารณาปัจจัยสำคัญหลายประการ สามารถนำ มาประยุกต์ใช้ร่วมกับ 
TEAPOT Model โดยพิจารณาตามหลัก 4 M ดังนี้ 
  1. Man (บุคลากร) โดยครูต้องมีความรู้ความเข้าใจในหลักการของการพัฒนาทักษะการ
ปฏิบัติของผู้เรียนและวิธีการนำไปประยุกต์ใช้ในการสอน มีทักษะในการสร้างแรงจูงใจและกระตุ้นให้เกิดการมี
ส่วนร่วม และนักเรียนต้องมีความพร้อมที่จะเรียนรู้และ สร้างแรงบัลดาลใจให้ผู้เรียนสนใจในงานศิลปะ  

2. Money (งบประมาณ) ซึ่งใช้ทั้งงบประมาณภายในและภายนอกในการจัดซื้อวัสดุอุปกรณ์
เพ่ือนำมาประกอบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

3.  Material (วัสดุ) ได้แก่ สื่อการเรียนรู้ เช่น วัสดุสำนักงานที่ใช้ในการสร้างชุดการเรียนรู้ 
สภาพแวดล้อม ในโรงเรียน วัสดุธรรมชาติรอบตัวที่สามารถให้ผู้เรียนเข้าไปมีส่วนร่วม ในการจัดการเรียนรู้  

4. Management (การจัดการ) การคิดค้น วางแผน และการจัดการที ่ด ีจะช่วยให้
กระบวนการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมาย  
 
6. บทเรียนที่ได้รับเพื่อการปรับปรุงคุณภาพมุ่งพัฒนาต่อไป 

6.1 บทเรียนที่ได้รับ 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้  

TEAPOT Model ทำให้ผู้สอนได้รู้จัดคิดค้นริเริ่มวิธีการปฏิบัติงานที่นำมาพัฒนา แก้ไขปัญหาในชั้นเรียนหรือ
การทำงานไดอ้ยางมีประสิทธิภาพ และผลของการปฏิบัติงาน ชุดการจัดการเรียนรู้ ส่งผลต่อผู้เรียนโดยตรงดังนี้ 

 1. การฝึกให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต วิเคราะห์แยกแยะ หลักทฤษฎีในรายวิชา สู่ การนำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

2. ให้ผู้เรียนรู้จักสังเกตตัวเอง และพัฒนาทักษะด้วยตนเอวอย่างต่อเนื่อง 
3. ให้ผู้เรียนได้มีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สามารถนำไปสู่การสร้างนวัตกรรมด้วยตนเอง 

จากการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ 
  4. เสริมสร้างความภาคภูมิใจในตนเองให้กับผู้เรียนเมื่อผู้เรียนได้เห็นพัฒนาการที่พัฒนาทักษะ
ต่างๆของตัวผู้เรียนเอง 

6.2 การปรับคุณภาพมุ่งพัฒนาต่อไป 
1. ควรพัฒนาเป็นงานวิจัยเพื่อสร้างหรือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ TEAPOT  

Model เพ่ือให้มีการพัฒนาวิธีการปฏิบัติงานให้เป็นที่ยอมรับในวงกว้าง 
2. ควรศึกษาการสร้างชุดการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะเพ่ือนำไปสู่การพัฒนาผู้เรียนใน 

หลากหลายระดับ ตั้งแต่ในโรงเรียน ชุมชน ภูมิภาค ถึงระดับชาติ 
 6.3 ข้อควรพึงระวัง 
  1. การพัฒนารูปแบบวิธีการปฏิบัติการ การออกแบบการจัดการเรียนรู้ถึงการออกแบบชุด
การเรียนรู้ ควรคำนึงถึงบริบทของสภาพแวดล้อมและผู้เรียน 
  2. ระดับของการพัฒนาทักษะของผู้เรียนมีความแตกต่างกันขึ้นอยู่กับความแตกต่างระหว่าง
บุคคล และควรวัดประเมินผลตามความถนัดและความแตกต่างระหว่างบุคคล 
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7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
 7.1 การเผยแพร่ 
 ครูผู้สอนได้ดำเนินการเผยแพร่ผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) “การพัฒนาชุดการเรียนรู้
เพ่ือพัฒนาทักษะวาดภาพระบายสีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้  TEAPOT Model” ทั้งในโรงเรียน
และนอกโรงเรียน ดังนี้ 

1. การเผยแพร่ผ่านกระบวนการ PLC ของกลุ่มสาระศิลปะ และโรงเรียนนางเอ้ือยวิทยา 
2. เผยแพร่ผ่านสื่อดิจิทัล เพจ Facebookของตนเอง และของโรงเรียน Website โรงเรียนนาง 

เอ้ือยวิทยา 
7.2การได้รับการยอมรับ / รางวัลที่ได้รับ 

1. การแลกเปลี่ยนข้อติชม ข้อเสนอแนะผ่านกระบวนการ PLC ของกลุ่มสาระศิลปะ และ 
โรงเรียนนางเอ้ือยวิทยา 

2. มีผู้เข้าชมทั้งทาง เพจ Facebook ของตนเอง และของโรงเรียน Website โรงเรียนนางเอ้ือย 
วิทยา 

 
       ลงชื่อ.......................................... ผู้เสนอ 

(นายธีรสุต  วงค์อุประ) 
   ตำแหน่งครูผู้ช่วย 

                                                                                   โรงเรียนนางเอ้ือยวิทยา 
         
 
        

       ลงชื่อ...............................................ผู้รับรอง 

        (นายกันตพงษ์  ณ ระนอง) 
                                                         ผู้อำนวยการโรงเรียนนางเอ้ือยวิทยา 
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ภาคผนวก 
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การเผยแพร่ 
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การพัฒนาวิธีปฏิบัติการ นวัตกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ ด้วยชุดการเรียนรู้ 
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ผลงานนักเรียน ตามกระบวนการจัดการเรียนรู้ ด้วยชุดการเรียนรู้ 
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แบบประเมิน 

  

 

บันทึกคะแนนแสดงความก้าวหน้าทักษะการวาดภาพระบายสี 

 

 


